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[bookmark: _GoBack]Интерактивный плакат «Робототехника на Arduino» предназначен для использования во внеурочной деятельности общеобразовательных учреждений и в объединениях технической направленности учреждений дополнительного образования при изучении предмета «Робототехника». Он выполнен в формате презентации (.pptx), состоящей из 31 слайдов, связанных между собой средствами интерактивного управления, предоставляющих возможность перехода между материалами на слайдах при использовании кнопок и гиперссылок.
Условно интерактивный плакат делится на три основных составляющих:
- информационный раздел, с помощью которого обучающийся самостоятельно может изучать или повторять учебный материал;
- раздел универсальных учебных   действий, предназначенный для отработки практических умений и навыков, представляющий собой инструкции по созданию двух действующих проектов на Arduino (управляемого светодиодного светильника и метеостанции с дисплеем);
- раздел контроля и самоконтроля (три проверочных теста для определения результативность освоения учащимися материала).
Содержание интерактивного плаката соответствует начальному уровню подготовки учащихся по робототехнике. Он может применяться либо на ознакомительном этапе изучения темы «Робототехника на Arduino», либо при её повторении. В нем дано общее представление о назначении и применении электронных компонентов семейства Arduino. В ИП учащийся знакомится с системой понятий, терминов, способов использования, общим принципом построения линейки модулей Arduino на примере платы Arduino UNO. Этим закладывается основа и обеспечивается последовательность и преемственность в овладении знаниями, умениями и навыками при дальнейшем изучении робототехники. 
При работе над проектами «Светодиодный светильник» и «Метеостанция с дисплеем» учащийся практически осваивает принципы монтажа электронных устройств на монтажных панелях breadboard (пины на платах с периферийными устройствами соединяются проводами без пайки). Проекты подобраны разного уровня сложности и адаптированы для учащихся разного уровня подготовки с учетом их возрастным особенностей. «Светодиодный светильник» - проект начального уровня, а «Метеостанция с дисплеем» - для более подготовленных. Контрольные тесты также дифференцированы и различаются сложностью по возрастанию. Диагностика результатов учебной деятельности через тестирование, предоставляющая учащимся возможность осуществления самоконтроля и незамедлительно указывающая на ошибку, даёт возможность осуществления её анализа и корректировки усвоения материала.
Процесс моделирования светодиодного светильника и метеостанции с дисплеем предоставляет возможность экспериментировать с открытым кодом скетча (прошивки микроконтроллера), менять режимы и настройки, проведить экспериментально-исследовательскую деятельность.
При создании интерактивных тестов была использована демо-версия программы iSpring.  
Для работы с интерактивным плакатом на компьютере необходимо установить Flash Player, и разрешить воспроизведение содержимого.
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